
範疇︰數與代數/度量/圖形與空間/數據處理 

單位︰圓的認識 
 

生活中的圓 
 

日常生活中有圓形邊的物件： 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

繪畫方法： 

把筆繞著圓形硬幣的邊畫出一個圓。 

 

 

 

我可以運用有圓形邊的物件，繪畫出一個圓。    
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單位：圓的認識 
 

認識直徑、圓心及半徑 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

連接圓上兩點的

線段稱為弦。 

在圖上任意畫一點 P。 
通過 P點將直尺另一端

慢慢移動，直至找到最

長的弦。 

沿最長的弦把圓對摺，能使弦兩邊的圖形部分完

全重疊，因此，最長的弦是圓的一條對稱軸。 

 
弦 

對稱軸 
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認識直徑、圓心及半徑 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

直徑： 

- 是最長的弦。 

圓心： 

- 是圓的中心。 

- 是直徑的中點。 

- 圓上任何一點與圓心的距離都是相同的。 

半徑： 

- 是連接圓心與圓上任何一點的線段。 

- 直徑 = 半徑 x 2 
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單位：圓的認識 
 

圓的繪畫 
 

用大頭釘和繩繪畫圓： 

 

 

   

 

 

 

 

 

 

用圓規繪畫圓： 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

把大頭釘固定在一點位置，移動繫在釘上

的繩和筆，畫出一個圓。 

首先把圓規的兩臂分開， 

運用直尺量度出要求的臂距，即半徑

的長度。 

然後把圓規的針固定在一點上不動，

再把有鉛筆的臂在紙上轉一圈，鉛筆

畫出的曲線就是一個圓。 


